Witam uczniéw klasy VIII!
Dzi$ chce z Wami przypomnieé informacje na temat Tworzenia prezentacji multimedialne;j.
Temat: Tworzenie prezentacji multimedialnej — projekt.

Juz kilkakrotnie moéwilismy na temat prezentacji multimedialnej. Dzi$ cigg dalszy, ale zanim to nastgpi
to kilka stéw powtdrzenia.

n Czym jest prezentacja multimedialna?

Prezestacia maltimediaing E Prezentacj¢ multimedialng przygotowuemy, aby

........... przedstawi¢ w ciekawe) formie konkretne zagadnienie.
Przedstawienie danego Prezentacja moze wspomaga¢ omawiani¢ danego proble-
zagadnienia w postaci mu. Uczestnicy pokazu (uczniowie na lekeji, studenci na
dokumentu elektronicznego wykladzie, uczestnicy konferencit) nie tylko stuchaja, lecz
2 elementami multimediainymi, . R 5 %

takimi jak. rysunki, 2djecia, takze widza najwazniejsze tresci (tezy, definicje, obrazy,
animacje, d2wieki, filmy. schematy), ktore sa wyswietlane na ekranie. Prezentacja
multimedialna moze rowniez zawiera¢ animacje 1 dzwiek,

a takze krotkie filmy.

Prezentacje multimedialng mozemy ogladac na ekranie komputera lub telewizora.
Wicksze) grupie widzow pokazujemy ja zazwycza) na specjalnym ekranie lub tablicy
interaktywnej, korzystajac z projektora multimedialnego. Mozna ja rowniez opubliko-
wac w Internecie w postaci strony internetowe).

Najbardzie) znany program do tworzenia prezentacji multimedialnych to Microsoft
PowerPoint. Mozna tez korzysta¢ z pakietu programow LibreOffice, ktory zawiera
program do tworzema prezentacyi multimedialnych LibreOffice Impress 1 jest rozpo-
wszechniany meodplatnie na licencjt GNU LGPL. Dostgpne sa rowniez internetowe
programy do tworzenia prezentacy — aby z nich korzysta¢, wystarczy przegladarka
internetowa. Przykladem jest program Prezentacje Google z pakietu Dokumenty
Google (docs.google.com).

Warto zapamietac:

- prezentacja multimedialna sktada sie ze slajdéw, z ktdrych kazdy jest osobnym ekranem pokazu;

- slajdy mogg sktadac sie z roznych obiektéw, m. In. Dzwiekdéw , obrazow, filméw. Teksty na slajdach
umieszcza sie w polach tekstowych;

- nalezy dba¢ o poprawnos¢ redakcyjng tekstéw oraz dobierac parametry tekstu tak, aby byt czytelny
i dobrze widoczny na slajdzie;

- prezentacje mozna wzbogaci¢ efektami wizualnymi i dZzwiekowymi. Trzeba jednak stosowac je z
umiarem. Jesli bedzie ich zbyt duzo, moga rozprasza¢ uwage oglgdajgcych.



Cechy dobrej prezentacii

|. Jednolita oprawa graficzna — wszystkie slajdy prezentacyi powinno si¢ tworzy¢
w tym samym stylu 1 w jednolitej kolorystyce.

2. Umiarkowana ilos¢ informacyi — na jednym slajdzie nie nalezy wprowadzac zbyt
wielu informac)i (zwlaszeza tekstu). Na slajdach mozna umieszcza¢ tekst, a takze
inne clementy, np. tabele, schematy, obrazy.

3. Poprawnie zredagowany tekst na slajdach

4. Poprawnie dobrane parametry czcionek, m.in. odpowiedni rozmiar czcionki, krdj
(najlepiej bezszery fowy) —aby tekst byl czytelny 1 dobrze widoczny dla widzow.

5. Kolor 1 rodzaj tla dobrane tak, aby tekst byl dobrze widoczny, np. ciemne litery na
jasnym tle lub jasne litery na ciemnym tle

6. Umiarkowane stosowanie animacji - nadmierna roznorodnos¢ animac)i, zwlasz-
cza na jednym slajdzie, moze sprawia¢ wrazenie chaosu,

7. Tempo wyswietlania slajdéw powinno umozliwia¢ swobodne zapoznanie si¢ z ich
trescig

8. Liczba slajdow wystarczajaca do zaprezentowania danego tematu, jednak nie nad-
miernie duza— diuga prezentacja moze znudzic widzow.

Prezentacja multimedialna w 10 krokach.
Krok 1 — Przygotowujemy ogdlny plan prezentacji.
Ustal zakres materiatu, jaki zamierzasz przedstawic.

Krok 2 — Planujemy wyglad slajdu

Prezentacja wyglada profesjonalnie, gdy slajdy maja podobne lub jednakowe tlo albo
zblizong tonacje kolorystyczng. Na slajdach tytutowym i koncowym mozna zastoso-
wac inne kolory 1 tlo. Kolor liter nalezy dostosowac do koloru tha. Dobrze wygladaja na
przyklad litery biale lub zolte na ciemnoniebieskim, ciemnozielonym lub brazowym
tle. Natomiast na jasnoniebieskim lub jasnozielonym tle takie litery beda niewidoczne.

Programy do tworzenia prezentacp multimedialnych wyposazono w gotowe
szablony. Mozna je przejrzec 1 zastosowa¢ wybrany szablon do utworzenia nowe) pre-
zentac)i. Mozliwos¢ tworzenia dokumentow na podstawie gotowych szablonow zna-
my z edytora tekstu.

Aby wybrac lub zmieni¢ tto slajdu, wybieramy odpowiednie polecenie (np. Tto, Formatuj tto) z menu
kontekstowego dowolnego miejsca slajdu. Mozna tez wybra¢ odpowiednig opcje menu.



Krok 3 — Wykonujemy slajd tytutowy

Interesujacy tytul prezentacyi moze juz na samym poczatku zachgcic ogladajacych do
skupienia uwagi. W dobrym tonie jest podanie na slajdzie tytulowym lub koncowym
imienia, nazwiska oraz np. adresu e-mailowego autora prezentacii. Na slajdzie tytulo-
wym mozna dodac tlo inne niz na pozostatych slajdach lub wstawic obraz dostosowa-
ny tematycznie do prezentacji (rys. 2.).
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Krok 4 — Dodajemy slajd z listg wypunktowang

Na drugim slajdzie prezentacji umiescimy spis tresci (plan prezentacji). Zapiszemy go w postaci listy
wypunktowanej, wybierajgc odpowiedni uktad slajdu.

Aby dodac kolejny slajd prezentacji, nalezy wybra¢ odpowiednig opcje (np. Nowy slajd) lub na karcie
slajdéw wskazac slajd, po ktérym chcemy umiesci¢ nowy slajd i nacisng¢ klawisz Enter

Krok 5 — Dodajemy kolejne slajdy i umieszczamy na nich obraz i teksty

Aby prezentacja byla interesuggea, mozna ja urozmaicié, wstawiajac obok tekstu ob-
razy, zdjecia, ewentualnie dzwigks 1 filmy. Obrazy wstawiamy na slagdy w podobny
sposob jak do dokumentow tekstowych

Na jednym slaydzie nie powinnismy wprowadza¢ duzo tekstu — stosujemy wiedy
czcwonke o zbyt malym rozmiarze 1 tekst staje si¢ nieczytelny. Widzowie szybko si¢
znudza taka prezentacja. Nie powinnismy tez przesadza¢ z liczbg obrazow umieszcza-
nych na slajdzie.

Aby umiesci¢ na slajdzie obraz jako tto, nalezy skorzysta¢ z opcji formatowania tta i wybra¢ dany
obraz jako efekt wypetnienia.



Krok 6 — Dodajemy do slajdédw animacje

Animacje bardzo uatrakcyjniaja prezentacje. Dzieki zastosowaniu animacji mozna zwrdéci¢ uwage
ogladajgcych na istotne kwestie. Animacje mozna przypisa¢ dowolnemu elementowi slajdu — np.
Tekst moze pojawiac sie z lewej strony po jednym stowie, a obraz moze sie obracac. Efekty tego typu
nalezy jednak stosowaé z umiarem. Jesli bedzie ich zbyt duzo, mogg rozprasza¢ uwage odbiorcy.

Aby uzyskac efekty animacji obiektu, nalezy wybraé opcje Animacji na karcie lub w menu Animacje.
Nastepnie uaktywni¢ dane obiekty i doda¢ wybrany efekt.

Animacje podzielono na kilka grup, np. Wejscie, Wyjscie, Wyréznienie, Sciezki
ruchu. Animacje z danej grupy wybieramy zaleznie od efektu, Ktory cheemy uzy-
ska¢ W okienku animacyi oprécz nazwy ohicktu zobaczymy pezypisany mu efekt
Zanmim uruchomimy caly pokaz, warto sprawdzic dziatanie wybranego efektu (przy-
cisk Odtworz). Jesh na slajdzie pest wigee) animowanych obiektow, mozna w dowolny
sposob ustawiad | zmicniaé kolenosé animacy

Standardowo animacja obxektu rozpoczyna sie po khiknieciu mysza. Mozemy row-
niez ustawid automatyczne rozpoczynanie ammacy oraz odpowiednie opoznienie
CZASOWE

Krok 7 — Wstawiamy hipertacza

Hiperlaczy uzywamy, gdy chcemy utworzy¢ prezentacje interaktywna. Umozliwiaja
one na przyklad szybkie przechodzenie do innych slajdéw w tey same) prezentac)i,
wywolanie strony intérnetowe) lub otwarcie phiku,

Hipertgcze moze bye reprezentowane przez tekst lub obiekt, na przyklad obraz,
wykres, tekst WordArt. Tekst reprezentugacy hipertacze (link, odsvlacz) wyswietla sig
z podkresleniem

Aby wstawi¢ hipertacze, nalezy uaktywnic dany oblekt lub zaznaczy¢ fragment tekstu
) | wybrac opcjg Hiperfacze (Link lub Odno$nik) na karcie Wstawianie lub w menu
Wstaw. Nastepnie naleZy okreshc obiekt docelowy, do ktorego tworzymy przejscie,

np. wybrany slajd.
Krok 8 — Przejscia miedzy slajdami

Jesli cheemy zmienié sposob pojawiania sie slajdu podezas pokazu, mozemy usta-
wic przejsca migdzy slajdami — dla wszystkich slajdow lub dla kazdego oddzelnie
Odpowiednie polecenia mozna znalez¢ na karcie PrzejScia lub w opep Pokaz slajdu/
Przejscie slajdu (Microsoft Office). lub w opcji Slajd/Przejscie slajdu (LibreOfice).
W sekeji Dzwiek ustawiamy efekt dzwickowy, ktory bedzie odtwarzany, gdy slagd
pogawi sic na ckranic. Mozna wybrac¢ go z Listy lub zaznaczy¢ Inny dzwigk 1 uzye do-
wolnego pliku muzycznego zapisanego na dvsku. Lfekty dzwickowe mogg towarzy-
szve posawieniu sig slaydu na ekranie lub np. wskazaniu akiegos obektu myszg Nie
nalezy naduzywac dzwickow podezas pokuazu — mogloby to rozpraszac stuchaczy.



Krok 9 — Przygotowujemy i uruchamiamy pokaz

Aby przygotowac 1 uruchomi¢ pokaz slajdow, nalezy wybraé odpowiednie opeje
umieszczone na karcie lub w menu Pokaz slajdow. Prezentacie mozna rowniez uru-
chomi¢, naciskajac klawisz FS.

Zamm uruchomimy pokaz, mozemy ustawi¢ wybrane opcje pokazu, korzystajac
zope)i Przygotuj pokaz slajdow (Ustawienia pokazu slajdow)

Po uruchomieniu pokazu slajdy prezentacji bedg sie wyswietla¢ na petnym ekranie . Kazdy kolejny
slajd — zaleznie od ustawienia przejs¢ miedzy slajdami — pojawi sie po pewnym czasie albo po
kliknieciu myszka.

Krok 10 — Zapisujemy prezentacje w pliku

Calg prezentacie (wszystkie slaydy) zapismemy w jednym pliku; w programie
Microsoft PowerPoint jako Prezentacja programu PowerPoint (2 rozszerzeniem
ppt b pptx = poczgwszy od wersyi 2007), a w programie LibreOffice Impress jako
Prezentacja OpenDocument (z rozszerzeniem odp). Formaty te umozhiviaja uzyt-
kownikowi edytowanie slajdow 1 obejrzenie pokazu, takze w trakce jego tworzenta.

Prezentacj¢ utworzong w programie Micrasoft PowerPoint mozna takze zapisac
w specjalnym formacie jako Pokaz programu PowerPoint (z rozszerzeniem pps lub
prsx). Po otwarciu tego pliku pokaz slaydow rozpocznie sig automatycznie,

Prezentacig mozemy opublikowad w Internecie Odpowiednie opeje mozemy zna-
lez¢ na karcie lub wmenu Plik - np. Udostepnij, Zapisz i wyslij, Eksportuj.

Prezemtacie mozemy rowniez wydrukowac: cale slapdy lub tylko teksty umiesz-
czone na slajdach, tzw Strony notatek (Notatki) dostgpae w menu Widok Ta druga
mozliwose wspomaga korzystanie z prezentacyl,

Nagranie zawartosci ekranu

Mozemy nagra¢ ciag czynnosci pokazujacych, jak wykonac dang operacj¢ w progra-
mie Scratch. Nagraja si¢ ruchy wskaznika myszy, kliknigcia, wybor opeji itp. W ten
sposob mozemy rowniez utworzy¢ nagranie z uruchomienia 1 wykonania programu
w jezyku Scratch, a nastepnie wstawic je na slajd prezentacji.



Aby wstawi€ na slajd prezentacji nagranie zawartos$ci ekranu, nalezy:
% = otworzyc plik, np. z programem w jgzyku Scratch,
= nie zamykajac okna programu Scratch, przejs¢ do okna programu PowerPoint
1 uaktywnic¢ slajd, do ktorego chcemy dodac film,

* na karcie Wstawianie z grupy Multimedia wybrac opcje Nagranie zawartosci
ekranu (rys. 3a),

= w wySwietionym na ekranie menu klikngc przycisk Zaznacz obszar i zaznaczy¢
fragment ekranu, nastgpnie klikng€ przycisk Nagraj (rys. 3b),

= nacisngé kombinacjg klawiszya (Logo systemu Windows) + Shift + Q,
aby zakoficzy¢ nagrywanie — kompuler automatycznie umiesci film na aklualnym
slajdzie (rys. 3c).

IS ———
C € .l

Wideo Direngk Pagramie
= = pavearboiici skranu
EEdlirmedea

) o toscry oo
-~

Rys. 3b. Nagrywanie Czymwiase! wyRonywanych na 22znaczonym fragmencis exrany
(Microsodt FowerPoint 2016)
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Podstawowy montaz filmu

Prezentacj¢ multimedialng mozna urozmaici¢, wstawiajac do niej film nagrany, np.
kamera cyfrowa lub telefonem komorkowym. Jesli mamy film zapisany w postaci cy-
frowej, mozna przystapi¢ do jego edycii.

Podstawowa jednostka w obrobee filmu jest scena. Scena to pewien fragment fil-
mu, ograniczony czasowo lub np. zmiana ujecia. Sceny mozna ze soba faczy¢, dzieli¢
na mniejsze, ustawia¢ w roznej kolejnosci. Mozna takze wstawi¢ sceny z innego filmu
lub stworzy¢ wlasne — chocby z ruchomymi napisami. Takie napisy lub obrazy mozna
nast¢pnie natozy¢ na sekwencje filmu.

Istnieje wiele programéw umozliwiajacych opracowywanie filméw. Do systemu
Windows moze by¢ dotaczony program Movie Maker (rys. 4.).
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Rys. 4. Film otwarty w programie Movie Maker

Program Movie Maker umozliwia wykony wanie nast¢pujacych operacji:
importowanie filmow, obrazow, dzwickow 1 muzyki bezposrednio z urzadzen
podiaczonych do komputera lub z plikow zapisanych na dysku;

wycinanie fragmentow filmow oraz taczenie ich z innymi fragmentami — z wyko-
rzystaniem efektow przejs¢ pomiedzy fragmentami,

stosowanie efektow (np.. zmiana jasnosci, kolorystyki, postarzanie, sepia,
spowolnienie),

dodawanie napisow, podkladu muzycznego, tworzenie tytulow,

zapisywanie zmontowanego filmu w pliku lub na plycie DVD.

Aby utworzy¢ projekt filmu w programie Movie Maker, nalezy:
o * przygotowac materialy zrodiowe — pliki wideo, zdjecia, grafike,

» dodac wybrane pliki do projektu,

« dopracowac film, m.in.: przyciac klip wideo, podzieli¢ klip wideo na mniejsze czesci
i Zmienic ich kolejnos¢, zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ szybkosc,

» dodac sciezke dzwiekowa; mozna dodac rowniez inne efekty specjaine,

« dodac tytuly, opisy do dowolnego fragmentu filmu,

« zapisac film w pliku.

Film wideo mozemy podzieli¢ na mniejsze fragmenty 1 po podzieleniu przeniesc
jeden fragment przed drugi, zmieniajac kolejnos¢ ich odtwarzania.

Aby podzieli¢ film na dwa fragmenty, nalezy klikna¢ plik wideo 1 przeciagnac
wskaznik odtwarzania do punktu podziatu, a nastepnie klikna¢ polecenie Podziel
z menu kontekstowego okreslonego fragmentu filmu (rys. 5.).

Wybrany fragment filmu mozna przeciagnac¢ 1 upusci¢ w wyznaczone podzialem
miejsce



Film mozna przyciac, np. w celu usuni¢cia zbednych fragmentow na poczatku 1 na
koncu ujecia. Nalezy w tym celu ustawic tzw. punkt poczgtkowy (wideo rozpocznie
si¢ w wyznaczonym punkcie) 1 punkt koicowy (wideo zakonczy si¢ w wyznaczo-
nym punkcie). Nastepnie nalezy klikna¢ dany plik wideo 1 przeciagna¢ odpowiednio
wskaznik odtwarzania z serii uje¢ do zadanego punktu rozpoczgcia 1 zatrzymania od-
twarzania wideo.

Przejscia miedzy ueciami dodajemy, wybierajac je z grupy PrzejScia na karcie
Animacje. Mozemy zastosowac rozne przejscia. W przypadku, gdy taczymy znacz-
nie rozniace si¢ migdzy soba fragmenty filméw, tzw. ostre cigcie moze nie da¢ dobre-
go efektu. Lepie) zastosowac Rozmazanie czy Plynne przechodzenie lub inny efekt
— zaleznie od pomystu autora.

Dodawanie do prezentacji dzwiekow i filmow

Do prezentacji mozna doda¢ dzwigki lub filmy z plikow znajdujacych si¢ na kom-
puterze lub w kolekcjach udostgpnianych przez specjalne programy, a takze pobrane
z Internetu. Mozna tez nagra¢ wlasne dzwigki i filmy. Gdy do slajdu dodamy dzwigk
lub film, pojawi si¢ ikona reprezentujaca odpowiednio plik dzwigkowy lub plik filmo-
wy. Film mozna umiesci¢ bezposrednio na slajdzie.

Aby wstepnie odtworzy¢ dzwiek (film), mozemy klikna¢ dwukrotnie ikone dzwie-
ku (filmu) wstawiona na slajd lub klikna¢ przycisk Odtwérz. Dzwigk (film) moze si¢
odtwarza¢ na kolejnych slajdach automatyeznie lub po kliknigciu—nalezy wybrac od-
powiednmia opcje.

74 Aby wstawic do prezentacji dzwigk lub film z pliku, nalezy klikna¢ slajd, do ktdrego
&) chcemy dodac dzwiek lub film, i wybra¢ odpowiednig opcjg wstawiania (z karty
Wstawianie lub z menu Wstaw).

Dzwigki i filmy wstawiane do prezentacji zwykle nie zapisuja si¢ w pliku z pre-
zentac)a. Kopiujac prezentacje w celu wyswietlenia je) na innym komputerze, nalezy
zatem pamigtac o skopiowaniu takze plikow dzwiekowych 1 filmowych. Aby uniknac¢
ewentualnych problemow z laczami, przed dodaniem filmow lub dzwigkow do pre-
zentacji warto skopiowac je do tego samego folderu, w ktorym zapisano prezentacje.

Przygotowanie prezentacji w postaci albumu fotograficznego

W niektorych programach (np. w Microsoft PowerPoint) mozna utworzy¢ prezentacje
w postaci albumu fotograficznego. Pozwalaja one na dodawanie do prezentacji duzych
zbiorow ulubionych fotografii bez koniecznosci recznego wstawiania 1 obrabiania kaz-
dego obrazu. Program PowerPoint umozliwia dodawanie do albumu fotograficznego
wielu obrazow z dysku twardego, skanera, cyfrowego aparatu fotograficznego lub
kamery.



Aby przygotowac prezentacje w postaci albumu fotograficznego, nalezy wybrac
3 odpowiednig opcje z karty Wstawianie lub z menu Wstaw (Microsoft PowerPoint)
badz skorzystac z opcji Wstaw/Multimedia (LibreOffice Impress).

Tworzac, zmieniajac lub aktualizujac album fotograficzny, mozna wybrac¢ naste-
pujace opcje: rozne uklady i obramowania, podpisy, szablony projektu, pola tekstowe
w potaczeniu z ukladami przygotowany mi do tworzenia projektow niestandardowych
oraz wyswietlanie obrazow w czerni 1 bieli.

Po utworzeniu albumu fotograficznego mozna go udostepni¢ innym osobom,
wysylajac w postaci zalacznika do wiadomosci e-mail, publikujac w sieci Web lub
drukujac.

Teraz praca dla Ciebie przygotuj dowolng prezentacje na wybrany z ponizszej listy temat:

Moja klasa

Wybrane regiony Polski.

Internet jako sie¢ o zasiegu globalnym.
100 rocznica urodzin Jana Pawta Il.
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Praca sktada¢ sie moze z minimum 8 slajdéw. Prace prosze zapisac i przesta¢ do oceny do
26.05.2020 .

Pozdrawiam i czekam



